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V tomto ¢lanku by som Vam chcel predstavit Grails - framework pre
vyvoj webovych aplikacii pre platformu Java. Grails je open source
framework vyuzivajlci programovaci jazyk Groovy (ktory je postaveny
na platforme Java).

V dnesSnej dobe je vyvoj webovych aplikdcii mnokrat zbytoc¢ne komplikovany.
Frameworky ako Ruby on Rails, Django a TurboGears vytvorili novy, jednoduchsi
pohlad na ich tvorbu. Grails stavia na ich konceptoch, pricom vSak vyuziva zauzivané
technoldgie Javy ako Spring a Hibernate.

Grails umoznuje rapidny vyvoj aplikdcii s vysokou produktivitou, kedze vyuziva
programovanie podla konvencii, ¢o odstranuje konfiguraciu cez XML stubory. Takisto
obsahuje vSetko, ¢o je potrebné na vyvoj ako su napriklad kniznice a aplikaCny server.
Grails uplatnuje nasledujuice praktiky, ktoré urychluju a ulah¢uja vyvoj:

- Don't repeat yourself (DRY) - zabranuje zbytocnému opakovaniu casti kddu.

- Default is what you expect (DIWYE)

- Scaffolding - sliZi na rychle protypovanie a vytvorenie administracného rozhrania. Jeden
riadok kddu dokaze z doménovej triedy vygenerovat controller a viewy so zakladnou
funkcionalitou.

- Ajax - existuje implicitna podpora v Grails.

- Pluginy - umoznuju rozsirit funkcionalitu samotného frameworku. V sticasnosti ich
existuje velké mnozstvo, no ich kvalita je dost kolisava.

Groovy

Groovy je objektovo orientovany jazyk pre platformu Java. Je to dynamicky jazyk s
vlastnostami podobnymi jazykom Python, Perl, Ruby a Smalltalk. Tiez mo6ze byt pouzity
ako skriptovaci jazyk. Groovy pouziva javovsku syntax. Je dynamicky kompilovany do
JVM bajtkodu, ¢ize dokaze spolupracovat s ostatnym kodom a kniznicami v Jave.
Vacsina kodu v Java je syntakticky validna aj v Groovy.

Vlastnosti a koncepty Grails

Grails je plnohodnotny framework, priCom sa snazi rieSit vacSinu problémov vyvoja
webovych aplikacii. Okrem iného obsahuje:
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- Lahko pouzitelni ORM (Object Relational Mapping) vrstvu postavent na Hibernate,
ktora sa nazyva GORM

- Prezen¢nu vrstvu vyuzivajicu GSP/JSP

- Controller vrstvu postavenu na Spring MVC (Model-view-controller)

- Skriptovacie prostredie pre prikazovy riadok zalozené na Gant

- Vstavany aplikacny server Tomcat

- Podpora pre internacionalizaciu (i18n)

- Transakcénu servisnu vrstvu postavenu na transakcnej abstrakcii Spring-u
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Obr. 1: Aplikacny zdsobnik Grails
Prakticka ukazka
Instalacia

1. Pred pouzitim samotného frameworku je potrebné nainstalovat Java SDK 1.6+
(obycajné JRE nestaci) a nastavit premennu prostredia JAVA HOME na lokdaciu tohto
SDK.

2. Stiahnut si aktudlnu verziu Grails.

Rozbalit archiv.

4. Vytvorit premennu prostredia GRAILS HOME, ktora odkazuje na lokaciu, kde ste
rozbalili archiv.

5. Pridat referenciu na popriecinok bin prieCinka Grails do premennej prostredia PATH.
= %GRAILS HOME%\bin - Windows
- $GRAILS HOME/bin - Unix

6. Napisat prikaz ,grails’ do prikazového riadku. V pripade Uspesnej inStalacie sa zobrazi
napoveda Grails.

7. Tiez je mozné Grails integrovat do IDE Eclipse a NetBeans, pricom k obom vyvojovym
prostrediam je k dispozicii plugin.

w

Vytvorenie nového projektu
Po Uspesnej instaldcii Grails sa novy projekt vytvori pomocou prikazu:
grails create-app my-project

Ten vytvori novy prie¢inok pomenovany podla aplikacie, ktory obsahuje Struktiru
aplikacie:

%PROJECT HOME®
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+ grails-app

+ conf (konfiguracné subory)
+ hibernate (konfiguracia Hibernate)
+ spring (konfiguracia Spring)
controllers (controllery)

domain (doménové triedy)

i18n (baliky pre internacionalizaciu)
services (servisy)

taglib (tag kniznice)

util (Specidlne pomocné triedy)

views (viewy)
+ layouts (layouty)
+ lib
+ scripts (skripty)
+ src

+ groovy (zdrojové subory Groovy mimo grails-app)
+ java (zdrojové subory Java)
+ test (testovacie triedy)
+ web-app

+ WEB-INF

+ 4+ + + + + 4+

Vytvorenie doménovej triedy

Zakladom vacsiny Grails aplikacii je doménovy model, ktory reprezentuje perzistentné
data v aplikacii. Vytvorenie novej doménovej triedy je velmi jednoduché:

cd my-project
grails create-domain-class org.example.Book

Tento prikaz vytvori zdrojovy subor Book.groovy v priecinku grails-
app/domain/org/example. VSetky explicitne zadané atributy s ukladané do databazy.
Do triedy Book sa pridaju tieto atributy:

package org.example

class Book {
String title
String author

static constraints = {
title(blank: false)
author(blank: false)
}

}

Pri ulozZeni inStancie triedy Book sa title a author uloZia do databazy, pricom o vSetko
sa postara GORM. Atribdt constraints slizi na validaciu poziadaviek na atributy
doménovej triedy. V tomto pripade to znamend, ze oba atriblity nesmu byt prazdné
(préazdny retazec/retazec zlozeny len z netlacitelnych znakov). V Grails existuju dalSie
vstavané obmedzenia, a tiez je mozné vytvorit si vlastné.
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Vytvorenie controllera

Controllery sluzia ako prostrednik pri generovani pouzivatelského rozhrania alebo
poskytuju rozhranie pre REST servisy. Typicky spracuvavaju poziadavky z prehliadaca
a kazda URL je bezne spravovana jednym controllerom. Grails poskytuje vlastnost
nazyvanu scaffolding, ktora automaticky vytvori pouzivatelské rozhranie pre

doménovu triedu a tiez CRUD akcie, ktoré umoznuju vytvarat nové insStancie,
upravovat a mazat ich. ZaCne sa vytvorenim prazdneho controllera:

grails create-controller org.example.Book

V prikaze je zadané meno doménovej triedy, vratane balika. Tento prikaz vytvori
zdrojovy subor Book.groovy v priecinku grails-app/controllers/
/org/example/BookController.groovy. Controller sa vold rovnako ako doménova trieda
+ ,pripona Controller’.

Stubor bude obsahovat toto:

package org.example

class BookController {
def scaffold = Book // Note the capital "B"
}

Spustenie Grails
Samotna aplikacia sa spusti prikazom:
grails run-app

V konzole sa vypiSe URL adresa aplikacie, ktoru treba nasledne otvorit v prehliadaci a
vyskusat si hotovu aplikaciu.

C GRALS

Obr. 2: Hotova aplikdcia
Generovanie zdrojovych suborov
V Grails sa daju tiez vygenerovat uz naplnené controllery a viewy pomocou prikazov:

grails generate-all Book
grails generate-controller Book
grails generate-views Book

Zhodnotenie

Grail je moderny framework pre vyvoj webovych aplikdcii, ktory dokaze uSetrit vela
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casu. NavysSe sa da rychlo osvojit, lebo vyuziva uz existujice technoldgie na baze Javy.
Tiez prindSa praktické koncepty zname z inych frameworkov. Urcite sa ho oplati
vyskusat si ho.
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