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rar Tento serial je rozdélen na tri clanky, které spoleéné poskytuji pomérné
fﬁiﬂ' v. o v ; ./ / . /
—1 siroky nahled do moznosti a technologii pro tvorbu webovych aplikaci.
Z technologii byly vybrany asi nejcastéji pouzivané - (X)HTML, CSS,
JavaScript a PHP. Pomoci téchto technologii je dnes mozné vytvaret
velmi kvalitni dynamické webové aplikace. VSe zac¢ind obecnym

rozdélenim tvorby téchto aplikaci.

Prvni dil a druhy dil nesouci podtitulky ,rozdéleni, HTML, XHTML, a ,CSS,
JavaScript, Sablonovaci systémy” se zabyvaji sou¢asnymi technologiemi pouzivanymi
pro vyvoj webovych aplikaci zpracovavanymi na strané klienta. Posledni treti dil s
podtitulkem ,PHP, PERL, ASP.NET" se pak zabyva ¢astmi, které jsou zpracovavany na
strané serveru.

Uvod

Mezi skriptovaci jazyky provadéné na strané serveru patri napriklad PHP a ASP. PHP
je dnes nejrozsirenéjSim skriptovacim jazykem pro webové aplikace. Ve spojeni s
databazi, napr. MySQL, se jedna o velmi mocny nastroj programatoru webovych
aplikaci.

PHP je skriptovaci programovaci jazyk nezavisly na platformé, uréeny predevsim pro
programovani dynamickych internetovych stranek. PHP podporuje témér kazdy
hosting a to véetné mnoha freehostingd.

I Perl je interpretovany programovaci, ktery se s rozvojem internetu stal velmi
popularnim néstrojem pro tvorbu CGI skriptll (v praxi pouzivany zejména na WWW
serverech). Umoznuje psat kratké programy jednodusSe a rychle a pritom nebréani v
psani téch slozitych. ASP.NET je soucast .NET Frameworku pro tvorbu webovych
aplikaci. Ackoliv je nastupcem technologie ASP, obé technologie jsou velmi odlisné.
Koncept ASP.NET WebForms ulehcuje programatorum prechod od programovani
klasickych aplikaci pro Windows do prostredi webu.

1. PHP

PHP (rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor, ,PHP: Hypertextovy
preprocesor”, puvodné Personal Home Page) je skriptovaci programovaci jazyk,
urceny predevsim pro programovani dynamickych internetovych stranek. Nejcastéji se

POSTERUS.sk -1/7-


http://www.posterus.sk/
http://www.posterus.sk/?p=13523
http://www.posterus.sk/?p=13523
http://www.posterus.sk/it

zaClenuje primo do struktury jazyka HTML, XHTML ¢i WML, coz lze vyuzit pri tvorbé
webovych aplikaci. PHP lze pouZit i k tvorbé konzolovych a desktopovych aplikaci.

PHP skripty jsou provadény na strané serveru, k uzivateli je prendSen az vysledek
jejich ¢innosti (interpret PHP skriptu je mozné volat pomoci prikazové radky). Syntaxe
jazyka je inspirovana nékolika programovacimi jazyky (Perl, C, Pascal a Java). PHP je
nezavisly na platformé, skripty funguji bez vétSich uprav na mnoha ruznych
operacnich systémech. Podporuje mnoho knihoven pro ruzné ucely - napr. zpracovani
textu, grafiky, préci se soubory, pristup k vétsiné databazovych systému (mj. MySQL,
ODBC, Oracle, PostgreSQL, MSSQL), podporu celé rady internetovych protokola
(HTTP, SMTP, SNMP, FTP, IMAP, POP3, LDAP...) [1],[2],[3]

Vzhledem k tomu, Ze témér kazdy hosting podporuje PHP, vCetné mnoha freehostingu,
je volba tohoto jazyka skvélym resenim pro malé az stredné velké webové aplikace.
Navic samotné PHP, i diky mnoha knihovnam usnadnujicim préaci, umoznuje vytvorit
velkou vétSinu béznych webovych aplikaci.

2. Vjhody PHP

- PHP je specializované na webové stranky.

- Rozsahly soubor funkci v zakladni knihovné PHP, dalsi funkce v PECL.

- Nativni podpora mnoha databazovych systému.

- Multiplatformost (zejména Linux a Microsoft Windows).

- Lze vyuziti nativni funkce operacniho systému (mozna nekompatibilita s jinym OS).
- Strma krivka uceni.

- Obrovska podpora na hostingovych sluzbach - PHP je fakticky standardem.

- Obrovské mnozstvi projektl a koda, které 1ze zdarma stahnout.

- Pomérné slusnd dokumentace.

- Velmi svobodna licence - svobodné;jsi nez GPL.

3. Nevyhody PHP

- Mirné nekonzistentni vyvoj v minulosti, ktery si s sebou PHP nese dosud (nékdy Casto
meénici se prikazy Ci jejich parametry atd.).

- Nejednotné pojmenovani funkci, napr. strpos, strchr, ale str replace, str pad.

- Nejednotné poradi parametru.

- Ac jazyk podporuje vyjimky, jeho knihovna je pouziva jen zridka.

- Slabsi podpora Unicode, pouze pres PHP knihovnu (v PHP 6 ma byt Unicode retézec jako
zakladni typ).

- Ve standardni distribuci chybi ladici (debugovaci) nastroj.

- Po zpracovani pozadavku neudrzuje kontext aplikace, vytvari jej vzdy znovu.

- Néktera bezpecnostni opatreni jako safe mode, open basedir jsou implementovany ne
prilis elegantné (pro PHP6 se planuje jejich zruseni).
[4]

4. Historie PHP
PHP/FI

PHP je nastupcem starsiho produktu, nazvaného PHP/FI. PHP/FI vytvoril Rasmus
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Lerdorf v roce 1995, na pocatku jako jednoduchou sadu skriptl v jazyce Perl pro
zpracovani zaznamu o pristupech k jeho webu. Tuto sadu nazval ‘Personal Home Page
Tools’. ProtoZe byla treba vétsi funkCnost, napsal Rasmus mnohem rozsahlejsi
implementaci v C, ktera byla schopna komunikovat s databdzemi a umoznovala
uzivatelim vyvijet jednoduché dynamické aplikace pro Web. Rasmus se rozhodl
uvolnit zdrojovy kéd PHP/FI pro vSechny, takze kdokoli ho muze pouzivat, stejné jako
opravovat chyby a vylepsovat kod.

PHP/FI, coz znamena Personal Home Page / Forms Interpreter, obsahovalo néco ze
zdakladni funkcionality PHP, jak ho zname dnes. Mélo proménné perlovského typu,
automatickou interpretaci formularovych proménnych a syntaxi vlozenou do HTML.
a v nécem nekonzistentni. V roce 1997 se PHP/FI 2.0, druhd implementace psana v C,
stala kultovni zélezitosti pro (odhadem) tisice uzivatell po celém svété, a s priblizné
50.000 doménami oznamujicimi nainstalované PHP/FI, coz ¢italo zhruba 1 % vSech
domén na Internetu. I kdyz do projektu zacalo svymi kusy kédu prispivat vice lidi, stale
to byl velky projekt jednoho muze.

PHP 3

PHP 3.0 byla prvni verze, ktera se velmi blizila takovému PHP, jak ho zndme dnes.
Vytvorili ho Andi Gutmans a Zeev Suraski v roce 1997 jako kompletné prepsany celek,
poté co shledali PHP/FI 2.0 vyrazné “poddimenzované” pro vyvoj svych aplikaci pro e-
komerci. Ve snaze spolupracovat a zahdjit budovani nad existujici uzivatelskou
zdkladnou PHP/FI, rozhodli se Andi, Rasmus a Zeev pracovat spolecné a prohlasit PHP
3.0 za oficidlniho nastupce PHP/FI 2.0, a vyvoj PHP/FI 2.0 byl v podstaté zastaven.

Jednou z nejsilnéjSich zbrani PHP 3.0 byly jeho obrovské moznosti rozsireni. K
poskytnuti pevné infrastruktury pro mnoho ruznych databézi, protokolt a API
koncovym uzivatelim, prildkaly moznosti rozsireni PHP 3.0 také tucty vyvojaru, kteri
se pripojili a vytvorili nové rozsirujici moduly. Toto byl nesporné kli¢ k obrovskému
uspéchu PHP 3.0. Jinym klicovym prvkem v PHP 3.0 byla podpora objektoveé
orientované syntaxe a mnohem siln€jsi a konzistentnéjsi syntaxe jazyka.

Novy jazyk byl uvolnén pod novym nazvem, ktery odstranil implikaci omezeného
osobniho pouziti, kterou neslo oznaceni PHP/FI 2.0. Byl nazvan pouze ‘PHP’, coz je
rekurzivni akronym - PHP: Hypertext Preprocessor. Na konci roku 1998 vyrostlo PHP
do rozsahu instalaci v fddu (odhadem) desitek tisic uzivatelu a stovek tisic Webu. V
dobé svého vrcholu bylo PHP 3.0 instalovano na priblizné 10 % vSsech WWW serveru
na Internetu. PHP 3.0 bylo oficialné uvolnéno v cervnu 1998, poté co stravilo cca 9
mésicl ve verejném testovani.

PHP 4

V zimé 1998, kratce po oficialnim uvolnéni PHP 3.0, zacali Andi Gutmans a Zeev
Suraski pracovat na prespani jadra PHP. Cilem navrhu bylo zvysit vykon pro slozité
aplikace a zlepsit modularitu kodové baze PHP. Takové aplikace byly schopny pracovat
s PHP 3.0 (diky novym moznostem a podpore Siroké Skaly databazi a API od jinych
tviirca), ale PHP 3.0 nebylo navrzeno pro efektivni praci tak naro¢nych aplikaci.
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Novy engine, nazvany ‘Zend Engine’ (sestaven z jejich krestnich jmen, Zeev a Andi),
uspésné splnil cile navrhu a byl uveden v poloviné roku 1999. PHP 4.0, zaloZené na
tomto enginu a doplnéné Sirokou $kélou novych prvki, bylo oficialné uvolnéno v
kvétnu 2000, necelé dva roky po svém predchudci, PHP 3.0. K podstatné zvySenému
vykonu této verze, pridava PHP 4.0 dalsi klicové prvky, jako je podpora pro mnoho

Vv /s

vstupll uzivatele a mnoho novych jazykovych konstruktu.

Dnes pouzivaji PHP (odhadem) stovky tisic vyvojaru a nainstalované PHP hlasi nékolik
miliont serveru - tj. pres 20 % domén na Internetu. Vyvojovy tym PHP zahrnuje tucty
vyvojaru, stejné tak jako tucty dalsich lidi, kteri pracuji na projektech spojenych s
PHP, jako je PEAR a dokumentacni projekt.

PHP 5

Bylo vydano v ¢ervenci 2004 po dlouhém vyvoji a radé predverzi. Je rizeno hlavné
jadrem, Zend Engine 2.0, s novym objektovym modelem a tucty novych vlastnosti.

[31.[5]
5. PERL

Perl je interpretovany programovaci jazyk vytvoreny Larry Wallem v roce 1987. S
rozvojem internetu se Perl stal velmi popularnim nastrojem pro tvorbu CGI skriptu (v
praxi pouzivany zejména na WWW serverech). Perl zahdjil svou éru jako skriptovaci
jazyk, ndhrada jazyka AWK a interpretru SH. Nejvétsiho rozsireni dosahl ve verzi 4 z
roku 1991. Verze 5 prinesla Cetna vylepseni, predevsim vykonné datové struktury a
moznost objektového programovani. V posledni dobé ziskal Perl oblibu mimo jiné v
bioinformatice.

Umoznuje psat kratké programy jednoduse a rychle a pritom nebréni v psani téch
slozitych. Jeden ze zpusobl je pritom obvykle velmi stru¢ny, takze Perl ziskal
nezaslouzenou poveést jazyka, ve kterém se tvori nesrozumitelny a neudrzovatelny kdd.
Tato kritika ale neni opravnénd, Perl je vhodny k reSeni malych i velkych problému.
Schopnosti a néstroje, které se pouzivaji u velkych projektu, lze pouzit i v kratkych
skriptech.

6. Vjhody PERL

- Interpretovany jazyk - rychly vyvoj bez nutnosti kompilace a linkovani.

. Pres 18 000 volné dostupnych modulll tretich stran v CPAN (Comprehensive Perl Archive
Network).

. Pojmenovéni, kategorizace, dokumentace, testovani a instalace modull jsou
standardizovany a zpristupnuji prakticky veskera dostupna rozhrani a knihovny.

- Efektivita programovani.

- Automaticka prace s paméti (neni treba explicitné alokovat a uvolhovat pamét).

- Pokrocilé datové typy napr. asociativni pole neboli hash.

- Svobodny software, licencovan pod Artistic License ¢i GNU.

. Snadné spojovani jiz hotovych komponent (modula).

- Reference na statické, dynamické i anonymni datové struktury.

- Umoznuje proceduralni, funkcionalni i objektové orientované programovani.
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- Snadnd préce s textem a znackovacimi jazyky (XML, HTML...).

- Perl podporuje znakovou sadu Unicode a je (byl) Y2K kompatibilni.

- Stabilita - mnoho let vyvijeny programovaci jazyk.

- Perl umi zachéazet se zakodovanymi webovymi daty, mezi néz patri napr. transakce u
elektronického obchodovéani.

. Perl muze byt soucésti web servert, ¢imz muze dojit ke zrychleni az o 2 000 %.

- Modul umoznuje web serveru Apache vlozeni Perlu s vyhodami, jako u PHP.

- Rozsahla dokumentace a literatura, komunita kolem Perlu, konference, ...

7. Nevyhody PERL

- Nedisciplinovany programator muze velmi snadno vytvaret nesrozumitelny kod.

- Pri nékterych aplikacich se muze projevit neefektivnost dynamicky typovaného jazyka ve
srovnani se staticky typovanymi jazyky, zejména spotreba paméti.

- Kruhové odkazy a problematika jejich destrukce.

- Mnozi tvrdi, Ze je to jazyk nevhodny pro vyuku programovani. [6]

8. ASP.NET

ASP.NET je soucast .NET Frameworku pro tvorbu webovych aplikaci. Je ndstupcem
technologie ASP (Active Server Pages) a primym konkurentem JSP (Java Server
Pages). Ackoliv nazev ASP.NET je odvozen od starsi technologie pro vyvoj webu ASP,
obé technologie jsou velmi odliSné. ASP.NET je zalozen na CLR (Common Language
Runtime), ktery je sdilen vSemi aplikacemi postavenymi na .NET Frameworku.
Programatori tak mohou realizovat své projekty v jakémkoliv jazyce podporujicim CLR,
napr. Visual Basic.NET, JScript.NET, C#, Managed C++, ale i mutace Perlu, Pythonu
a dalsi. Aplikace zaloZené na ASP.NET jsou také rychlejsi, nebot jsou predkompilovany
do jednoho ¢i nékolika méalo DLL soubort, na rozdil od ryze skriptovacich jazyku, kde
jsou stranky pri kazdém pristupu znovu a znovu parsovany.

Koncept ASP.NET WebForms uleh¢uje programatorum prechod od programovani
klasickych aplikaci pro Windows do prostredi webu: stranky jsou poskladany z objektt,
ovladacich prvka (Controls), které jsou protéjskem ovladacich prvku ve Windows. Pri
tvorbé webovych stranek je mozné pouzivat ovlddaci prvky jako tlac¢itko (Button),
népis (Label) a dal$i. Témto prvkum lze prifazovat urcité vlastnosti, zachytavat na nich
udalosti, atd. Tak, jako se ovladaci prvky pro Windows samy kresli do formulara na
obrazovku, webové ovladaci prvky produkuji HTML kod, ktery tvori cast vysledné
stranky. ASP.NET MVC je dalsi oficidlni framework postaveny na technologii
ASP.NET. Tento framework umoznuje snadnéji vyvijet aplikace podle architektury
Model-View-Controller.

9. Vjhody ASP.NET

- Vys$i rychlost aplikace (diky kompilovanému kddu).

- Jednodussi odladéni chyb pri samotném vyvoji.

- Uzivatelsky definované ovladaci prvky lze pouzit jako Sablony (redukce kodu).
. Velké mnozstvi ovladacich prvka a knihoven trid (rychlejsi vyvoj aplikaci).

- Moznost vyuzit mnoha programovacich jazyku.

- Schopnost cachovat celou stranku nebo jeji ¢ast.
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- Od verze 2 generuje ASP.NET validni HTML 4.0 / XHTML 1.0/1.1 a JavaScript.
10. Nevyhody ASP.NET

. Spatné rozsifenost mezi hostingy a vysoka cena za hostovani.

- Uzavreny kod ve vlastnictvi Microsoftu.

. Spatnd, piipadné Z4dna podpora pod jinym opera¢nim systémem nez MS Windows.
- Session jednotlivych verzi neni kompatibilni.

- Vysoka zavislost na JavaScriptu.

11. ASP.NET WebForms - stavové prostredi, bezstavovy protokol

Ackoliv webovy protokol HTTP je sam o sobé bezstavovy, udalostmi rizené
programovani zachovani stavu (uchovani kontextu mezi jednotlivymi pozadavky)
vyzaduje. ASP.NET tento problém resi kombinaci HTML a JavaScriptu pomoci dvou
zdkladnich technik. ViewState uchovava informace mezi postbacky (opakovanym
odesildnim formuldre na server) v zakddovaném tvaru ve skrytych formularovych
polich. Jeho vyhodou je, ze vyuziva pouze HTML a nevyzaduje Zadnou specialni
podporu na strané serveru ani klienta. Nevyhodou je, Zze se mezi serverem a klientem
prenasi vétsi objem dat, zejména je-li ViewState vyuzivano nespravneé.

Session State oproti tomu uklada veskeré informace na strané serveru a predava
(typicky jako cookie nebo soucast URL) pouze jednoznacény identifikdtor. To sice
zmensSuje objem prendasenych dat, ale klade vyssi naroky na vykon serveru. Pokud se
sessions pouzivaji nespravné, muze byt server nachylny i k Denial of Service Gtokum.
Oproti ASP umoznuje ASP.NET ukladani session state do samostatného procesu nebo
na SQL server. To zjednodusuje pouziti session ve webovych farméach, zvysuje vykon a
umoznuje stav zachovat i pri restartu serveru.

12. ASP.NET MVC

Na prelomu roku 2007 a 2008 ohlasila firma Microsoft plan na vyvoj ASP.NET MVC
frameworku. Tento framework umoznuje tvorbu webovych aplikaci podle softwarové
architektury Model-View-Controller. ASP.NET MVC ma predstavovat alternativu oproti
WebForms. Narozdil od WebForms aplikace vytvorené pomoci ASP.MVC nevyzaduji
ViewState a daji se snadnéji testovat. V soucasné dobé se ASP.NET MVC nachazi ve
verzi 3 Beta (5. inora 2011). Microsoft ujistil komunitu, ze vydanim ASP.NET MVC
nekonci vyvoj WebForms. [7]
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