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13. Matlab - riadenie behu programu
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Pri pisani jednoduchych skriptov a funkcii je obc¢as potrebné porovnat
vyrazy a na zaklade vysledku vykonat urc¢ita ¢ast programu. Inokedy zase potrebujeme

opakovat urcitu Cast programu niekolko krat po sebe. Na tieto a dalSie iné veci sa
vyuzivaju riadiace prikazy, ktoré s sucastou kazdého skriptovacieho alebo
programovacieho jazyka. Dnes si popiSeme ako tieto prikazy vyuzivame v Matabe.

V programoch sa Casto stretnete s tym, Ze je potrebné vyhodnotit uréiti podmienku a
na zaklade jej pravdivosti vykonat sériu prikazov. Matlab pouziva na tuto ¢innost
prikaz if, ktorého syntax je nasledovna

if podmienkal
prikazyl

elseif podmienka2
prikazy?2

else
prikazy3

end

Prikaz if vyhodnocuje ¢i je podmienkal splnena a ak ano, vykona prikazyl. Ak
podmienkal nie je splnenda prejde sa do vetvy elseif a vyhodnoti sa pravdivost
podmienky2. Ak je podmienka2 splnend vykonaju sa prikazy2. Ak by ani jedna z
podmienok nebola pravdiva vykonava sa vetva else, teda prikazy3. Slovo end
ukoncuje prikaz vetvenia. Pouzitie prikazu si ukdzeme na priklade

if a>b

disp('Vacsia je premenna a')
elseif a<b

disp('Vacsia je premenna b')
else

disp('Premenne su rovnake')
end

Vetva if mo6ze byt len jedna. Vetva elseif nemusi vyuzit alebo sa moze vyuzit niekolko
krat, podla toho kolko podmienok potrebujeme. Vetva else sa nemusi vyuzit, ale ak ju
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chcem méze byt v prikaze iba jeden krat. Aby nedoslo ku chybam na tvorbu
podmienok, ktoré pracuju s celymi maticami sa vyuzivaju prikazy isequal, isempty,
all a any. Prikaz if sa d& jednoduchSie prepisat pomocou prikazu switch ak
porovnavame premennu alebo vyraz na nejakd hodnotu. Syntax prikazu switch je
nasledovny

switch vyraz
case hodnotal
prikazyl
case hodnota2
prikazy?2
otherwise
prikazy3
end

Vyraz za prikazom switch je vyhodnoteny a porovnavany na hodnoty za slovom case.
Ak hodnota zodpovedé vyrazu st vykonané prikazy. Slovo otherwise nam vravi Co sa
ma vykonat ked nie je ziadna hodnota zodpovedajuca vyrazu. Matlab konci
prehladavanie ked ndjde hladavi hodnotu preto sa na rozdiel od inych programovacich
jazykov nepouziva klucové slovo break pri pouzivani prikazu switch. Priklad pouzitia
prikazu mozete vidiet tu

switch meno
case 'Michal'’
disp('Meno je Michal')
case 'Juraj’
disp('Meno je Juraj')
otherwise
disp('Nezname meno"')
end

Opakovanie prikazov v urcitych blokoch je nevyhnutnou stucastou kazdého pisania
skriptov alebo programov. Setrime tym pocet riadkov programu a zvy$ujeme jeho
Citatelnost. Pre opakovanu ¢innost programu moézeme vyuzit prikazy while a for.
Prikaz while ma nasledujicu syntax

while podmienka
prikazy
end

Cyklus while opakuje prikazy pokym je splnend podmienka. Znamena to teda, ze
cyklus sa nemusi vykonat ani raz. Pri nevhodnych podmienkach mo6ze nastat
nekonecny cyklus. Ukoncenie nekone¢ného cyklu sa da urobit pomocou klavesovej
skratky CTRL+C. Priklad pouzitia cyklu moéze byt nasledovny

i=0;

while i<10
i=i+1;

end

POSTERUS.sk -2/4-



Niekedy pomocou prikazu while nevieme zarucit presny pocet opakovani, pretoze
podmienka méze byt splnena viac krat ako by sme chceli. Prikazy m6zeme opakovat aj
presny pocet krokov pomocou prikazu for, ktorého syntax je nasledovna

for premennd = Start : prirastok : koniec
prikazy
end

Cyklus ukladd aktualnu hodnotu indexu do premennej, ktora moze byt vyuzita neskor v
prikazoch. Krokuje sa od Startovacej hodnoty po konecnt hodnotu so zadanym
prirastkom. Prirastok je Standardne nastaveny na jednotku. Ak by sme chceli s
indexom klesat jednoducho dame zdporny prirastok. V takomto pripade musi byt
hodnota Startu vacsia ako hodnota konca.

for 1 =10 : -1 : 3
disp(i)
end

Indexu mozeme priradit aj vektor, ktory sa bude prechadzat po prvkoch

A=1[13542]

for 1 = A
disp(i)

end

Niekedy je potrebné vykonat urcité prikazy, ked nastane chyba vo vaSom programe
alebo v jeho casti. V takomto pripade ndm pomoze prikaz try - catch, ktorého syntax
je nasledovna.

try
prikazyl
catch
prikazy?2
end

V bloku try sa nachadzaju prikazy, v ktorych sa moéze vyskytnut chyba. Ak chyba
nastane Matlab ihned preskoci do bloku catch, kde vykonaju prikazy zodpovedajice
chybe. Poslednu chybu si vieme zistit prikazom lasterr. Ak nastane chyba v ¢asti catch
Matlab ukonci vykonavanie prikazov.

Riadenie behu programu mdézeme ovplyvnit prikazmi continue, break a return.
Kazdy z prikazov mé svoje Specifické vlastnosti. Prikaz continue preskakuje aktudlnu
iteraciu cyklu for alebo while. Prikazy za continue sa uz nevykonavaju a pokracCuje sa
dal$im krokom cyklu. Prikaz break sluzi na ukoncenie vykonavaného cyklu for alebo
while. Vykondva programu tak pokracuje dalej za koncom tychto cyklov. Ak je cyklov
vnorenych viac ukoncuje sa len ten v ktorom sa prikaz break nachadza. Prikaz return
ukoncuje aktualnu postupnost prikazov a vracia riadenie tomu, kto vyvolal aktualny
program alebo skript, pripadne kladvesnici. Tymto prikazom teda ukonc¢ime Cinnost
skor ako nastane jej bezny koniec o iroven vyssie.
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