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CakePHP je framework na rychly vyvoj webovych stranok a aplikacii,

ktory vyuziva PHP. Poskytuje rozsiritelnt architektiru na vyvoj, udrzbu

a nasedenie pricom sa snazi vyvojarom Setrit ¢as a umoznuje pisat

menej kddu. Vyuziva dobre zname postupy ako je MVC a ORM. Medzi

stranky a aplikacie vyuzivajite tento framework patria napriklad
stranka Miss Universe alebo doplnky pre Mozillu.

1. Historia

Zaciatky CakePHP siahaju do roku 2005, kedy Michal Tatarynowicz vytvoril
framework nazvany Cake. V tom case rastla obltibenost frameworku Ruby on Rail,
ktory inSpiroval svojou koncepciou Michala Tatarynowicza pri tvorbe konceptu
CakePHP. CakePHP nie je framework, ktory je odvodeny od Ruby on Rails, ale iba
prevzal od neho najuzito¢nejsie koncepty. CakePHP predstavuje jeden z
najkomplexnejsich open source frameworkov pre vyvoj webovych aplikacii. Samotny
framework je vytvoreny v jazyku PHP, pricom konceptualne nadvazuje na Ruby on
Rails. CakePHP je distibuovany pod licenciou MIT.

Jednym z najhlavnejsich pilierov fungovania CakePHP je pouzivanie konvencii, ktoré
predstavuju pravidld pri vytvarani modelov,views a controllerov. Konvencie
predstavuju formdalne pravidla pri pomenovani siborov, tried a ich umiestneni v
adresarovej Struktire. Konvencie sa pouzivaju pri vytvarani suborov, tried, tabuliek v
databaze atd. Ako priklad je mozné uviest konvencie pre model a pre tabulku v
databaze, v ktorej st ulozené informéacie o pouZzivateloch. Model , uloZeny v subore
user.php, obsahuje triedu User, pricom v databaze sa nachadza tabulka users. Vdaka
konvenciam aplikdcia automaticky pouzije tabulku users pre model User. Samozrejme,
je mozné aj manudlne priradit urc¢ita tabulku k danému modelu.

Pri dodrzani konvenci je zabezpecené urcitym sposobom automatickd funkénost
aplikdcie, pricom je samozrejme mozné vykonat zmeny pouzitim urc¢itych metdd. Pri
pouziti konvenci prichddza k podstatnému Setreniu c¢asu, pretozZe nie je nutné
manualne pisat SQL dotazy. Webové aplikacie maju urcité spolo¢né ¢innosti, ktoré sa
opakuju pri prakticky vSetkych aplikaciach, preto sa CakePHP snazi zautomatizovat
tieto operacie, aby sa zrychlil ¢as vyvoja aplikacie. Ako priklad je mozné uviest pracu s
databézou a formularmi.

2. InsStalacia

POSTERUS.sk -1/9-


http://www.posterus.sk/
http://www.posterus.sk/?p=9646
http://www.posterus.sk/it
http://www.posterus.sk/studentskeprace

Zdakladnou poziadavkou pre insStaldciu CakePHP je http server, ktorym moze byt
napriklad aj Apache server. Optimalne je pre server povolit atribit mod rewrite.
DalSou zékladnou poziadavkou je PHP vo verzii 4.3.2 alebo vo vy$$ej. Najnovsiu verziu
CakePHP je mozné ziskat z oficidlnej stranky projektu (http://www.cakephp.org) alebo
z repozitaru Git. InStalaciu je potrebné uskutoénit do dokumentového root priecinka
na serveri. Instalaciu je mozné vykonat jednoduchu alebo komplexnu. Pri jednoduche;j
inStalacii obsahuje aplikdcia kniznicu CakePHP suborov, pri pokrocilej je mozna
konfigurécia, aby viacero aplikacii vyuzivalo spolonu kniZznicu CakePHP, ktora je
umiestnena mimo danych aplikacii.

3. MVC architektura

Architektira CakePHP je postavena na navrhovom vzore MVC. Skratka MVC
predstavuje tri hlavné Casti aplikacie: model, view a controller. Aplikacia vytvorena vo
frameworku CakePHP musi striktne dodrziavat navrhovy vzor MVC, pretoze samotné
jadro frameworku je zalozené taktiez na navrhovom vzore MVC. Preto nie je mozné
pouzivat iny navrhovy vzor ako je MVC.

- Model predstavuje aplikacné data
- View predstavuje samotné zobrazenie dat
- Controller ziskava poziadavky od klienta a riadni beh aplikacie

Obr. 1 princip ¢innosti architekttiry

Obrazok ¢.1 predstavuje request od klienta a jeho spracovanie. Obrazok predstavuje
modelovu situaciu, ked' si pouzivatel klikol na ,Buy A Custom Cake Now!“ na web
stranke.

1. Pouzivatel klikol na odkaz http://www.example.com/cakes/buy a nasledne prehliadac
vykonal poziadavku (request) na server.

2. Dispatcher skontroloval pozadovanu URL a nasledne pridelil poziadavku konkrétnemu
controlleru

3. Controller vykona Specifické operacie na Urovni aplikacnej logiky. Ako priklad mozeme
ilustrovat kontrolu, ¢i je pouzivatel prihlaseny.

4. Controller sa pouziva aj na pristup aplika¢nych dat. Modely st najcastejSie
reprezentované tabulkami v databaze, subormi, LDAP entitami, RSS kanalmi a mnohymi
dalsimi. V ilustrovanom priklade controller pouziva model na ziskanie dat z databazy
posledného nakupu pouzivatela.

5. Controller posiela data do dalSej ¢asti aplikacie- view. View slizi na samotné zobrazenie
dat, najCastejSim formatom na zobrazenie dat je HTML a medzi ¢asto pouzivané formaty
mozeme uviest tiez PDF, XML alebo mnohé iné.

6. Data vytvorené view su poslané ako odpoved (response) pre pouzivatelov prehliadac.
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Néavrhovy vzor MVC poskytuje vyvojarom obrovské vyhody. MVC vytvara moduldrnu
Strukturu aplikdcie, ktora je jednoducho spravovatelna. Modularna Struktura
poskytuje neocenitelné vyhody pri vyvoji aplikdcie, pretoze umoznuje nezavislé
vytvaranie modulov, ich spravu a zmenu. Navrhovy vzor MVC sucCasne umoznuje
pracovat programatorom a grafikom a zaroven umoznuje rychle prototypovanie.

4. Prakticka cast aplikacie

Prvym krokom pri pouziti CakePHP je samotna instaldcia. Pri jednoduchej instaldcii je
CakePHP potrebné nainstalovat do dokumentového adresaru (document root) serveru
a podla potreby nakonfigurovat sibor php.ini. Nasledujucim krokom je vytvorenie
databazy, v ktorej budd ulozené informacie o ¢lankoch (post). Nazov databazy
nastavime ako cake blog a vytvorime tabulku posts. Tabulku posts vytvorime
nasledujicim SQL dotazom:

CREATE TABLE posts (

id INT UNSIGNED AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,
title VARCHAR(50),

body TEXT,

created DATETIME DEFAULT NULL,

modified DATETIME DEFAULT NULL

);

Tabulku je vhodné naplnit aspon tromi testovacimi polozkami, aby sme boli schopny
otestovat funkénost aplikacie pocas vyvoja. Vyber nazvu tabulky a jej stipcov nie je
nahodny, ale riadi sa podla konvencii CakePHP. Konvencie v CakePHP predstavuja
pomerne Siroku tému, preto v praci nie si presne definované, ale len okrajovo
spomenute.

Po tspesnom vytvoreni databazy nasej aplikacie, tabulky posts a jej naplnenim je
nutné prepojit databdzu s aplikdciou. Vytvorenie spojenia medzi aplikaciou a
databazou je uskutoénené pomocou konfigura¢ného subora. Koépia konfiguracného
sibora sa nachadza v /app/config/database.php.default. Je potrebné vytvorit stibor
database.php, ktory umiestnime do rovnakého adresdra v akom sa nachadza
database.php.default. Obsah suboru database.php.default prekopirujeme do
database.php a zmenime hodnoty premennej $default podla aktudlneho nastavenia
databdzy a sibor ulozime.

var $default = array(
‘driver' => 'mysql',
'persistent’' => false,
'host' => 'localhost',
'login' => 'admin',
'password' => 'test85',
‘database' => 'cake blog',
‘prefix' => "'"',

)’

Pri spravnom postupe a pri korektnych nastaveniach premennej $default by mala byt
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databaza prepojena s aplikaciou.
4.1 Vytvorenie modelu Post

Model predstavuje v architektire navrhového vzoru MVC najdélezitejSiu cast, pretoze
zabezpecuju interakciu aplikdcie s datami. Model pre tabulku posts je ulozeny v
stbore post.php, ktory ulozime do adresara /app/models. Samozrejmostou je pouzite
konvencii, ktoré sa v tomto pripade tykaju nazvu suboru, ktory ma rovnaky nazov ako
model, ale s malym zaciatoénym pismenom. Nazov modelu tvori singular nazvu
tabulky v databdze, ktord je v pluréle. V nasom pripade je ndzov modelu Post a tabulky
posts.

<?php

class Post extends AppModel
{

var $name = 'Post';

}

7>
4.2 Vytvorenie controlleru pre Post

Controller predstavuje aplikacnu logiku aplikacie. Vykonava operacie s datami
poskytnutymi modelom a spracované data odosiela na zobrazenie. NajCastejSie sa
pouziva odoslanie dat do grafickej Sablény, reprezentovanej pomocou poslednej ¢asti
MVC- view. Controller najcastejSie obsahuje aj metddy, ktoré predstavuju akcie pre
jednotlivy controller. V nasom pripade controller obsahuje metddu index, ktora zobrazi
vSetky riadky tabulky posts, to znamena vsetky clanky.

Ako dokaze aplikécia rozoznat akt akciu ma vykonat? Jednoducho, pomocou kontroly
URL adresy. Standartnad URL adresa aplikacie vytvorenej v CakePHP m4 $truktiru
www.example.com/controller/akcia/parameter/. V praxi to znamend, ze URL adresa
www.example.com/posts/edit/3 vykona metddu edit s parametrom 3 z controlleru

posts

<?php

class PostsController extends AppController
{

var $name = 'Posts’;

function index() {

$this->set('posts', $this->Post->find('all'));
}

}

7>

Podstatou metddy index je prikaz $this->set(‘posts’, $this->Post->find(‘all’)) . Prikaz
nacita z tabulky vSetky zaznamy a uloZi ich do premennej posts, vdaka ktorej bude
mozné pristupovat k datam v zobrazeni (view) pre dani metodu. Controller je ulozeny
v stbore posts controller.php, a v adresari /app/controllers.

4.3 Zobrazenie dat- view
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View je cast navrhového vzoru MVC, ktord sluzi na graficku reprezentaciu dat,
ziskanych z controlleru. Potrebné data st v nasom pripade ulozené v premennej
$posts, ktora predstavuje asociativne pole, vdaka ¢omu je mozné jednoducho
pristupovat k jednotlivym datam. Na obrazku je zobrazena Struktira premennej
$posts.

Obr. 2 Struktiira premennej $posts

Samotnu Sabldénu je treba ulozit do adresaru /app/views, kde je potrebné vytvorit
adresar s nazvom pluralu nazvu modelu v anglictine. To znamena Ze musime vytvorit
adresar posts. Do adresara ulozime subor index.ctp, pricom je nutné dodrzat
konvenciu, aby bol ndzov suboru totozny s ndzvom akcie controllera, pre ktoru je
Sablona vytvorena. V nasom pripade vytvarame Sablénu pre akciu index.

<!-- File: /app/views/posts/index.ctp -->

<h1>Blog posts</hl>

<table>

<tr>

<th>Id</th>

<th>Title</th>

<th>Created</th>

</tr>

<!—cyklus ktory precita vSetky prvky pola ulozeného v
premennej $posts a zobrazi ich -->

<?php foreach ($posts as $post): ?>

<tr>

<td><?php echo $post['Post']['id']; ?></td>

<td><?php echo $this->Html->link($post['Post']['title’'],

array('controller' => 'posts', ‘'action' => 'view',
$post['Post']['id"'])); 7?>

</td>

<td><?php echo $post['Post']['created']; 7></td>

</tr>

<?php endforeach; 7>
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</table>

Vytvorena Sabléna zobrazi zoznam clankov z tabulky posts, pricom pri kliknuti na
nazov je mozné si zvoleny Clanok zobrazit. Zobrazenie clankov bude zabezpecené
pomocou akcie view, ktoru vlozime do posts controlleru.

function view($id = null)

{

$this->Post->id = $id;
$this->set('post', $this->Post->read());
}

Pouzitie funkcie read() nam vrati len jeden vysledok na rozdiel od find(). Parameter
predstavuje id ¢lanku, ktory sa nacita do premennej post. Data ulozené v premennej
$post sa zobrazia podla Sablony definovanej pre akciu view. Samotnua Sablénu je treba
ulozit do adresaru /app/views/posts v sibore view.ctp.

4.4 Pridavanie clankov

Pridavanie ¢lankov predstavuje vkladanie dat do databazy. Pridévanie je realizované
pomocou akcie add controlleru posts. URL adresa akcie na pridvanie ma tvar
www.example.com/posts/add. Metoda add() ma tvar:

function add()

{ if ('empty($this->data)) {

if ($this->Post->save($this->data))

{

$this->Session->setFlash('Your post has been saved.');
$this->redirect(array('action' => 'index'));

}

}

}

Po vykonani metdody add su data z formularu uloZzené v premennej $this->data, ktora
predstavuje asociativne pole. Ak su nie su vlozené ziadne data, nevykona sa ziadna
operacia, znova sa nacita prazdny formular. Ak premennd $this->data obsahuje nejaké
data, tak sa data ulozia pomocou Post modelu a zobrazi sa hlasenie o uspesnej
operacii. Hlasenie je realizované pomocou komponentu Session, ktorého pouzitie je
potrebné definovat v controllere pomocou zadefinovania premennej $components: var
$components = array(‘Session’);.

Pomocou metddy $this->Session->setFlash(‘Your post has been saved.’) odoSleme do
session premennej text ‘Your post has been saved.’ V Sabléne je potom zobrazeny
obsah premennej. Metddu add(), takisto ako aj definiciu premennej $components
vlozime do suboru posts_controller.

Pridavanie dat je realizované pomocou formularu, ktory po odoslani vykona metddu
add. Formular predstavuje subor Sablény pre metddu add, preto subor ulozime ako
add.ctp do priecinku posts
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<!--Subor: /app/views/posts/add.ctp -->

<h1>Add Post</h1l>

<?php

echo $this->Form->create('Post');

echo $this->Form->input('title');

echo $this->Form->input('body', array('rows' => '3"'));
echo $this->Form->end('Save Post');

?>

Formuldr aj jednotlivé elementy formularu su vytvorené pomocou FormHelperu, vdaka
ktorému je tvorba html kédu podstatne zjednodusend a prehladnejSia. Pomocou
metody $this->Form->create(‘Post’) je vytvoreny formuldr pre model Post. Jednotlivé
elementy s vytvarané pomocou metody $this->Form->input(), priCcom prvy parameter
metédy uréuje, ktorému stipcu v modeli (tabulke v databaze) patri /prestylizovat/.
Metodda $this->Form->end(‘Save Post’) vytvori vo formulari button sumbmit s textom
Save Post. Ako uz bolo spomenuté, k metode add() je mozné pristupovat pomocou URL
adresy www.example.com/posts/add alebo vytvorenim odkazu pomocou HTML helperu
v Sabldne index.ctp. Odkaz vytvorime vlozenim nasledujuceho kodu:

<?php echo $this->Html->link('Add Post', array('controller!’
=> 'posts', 'action' => 'add')); ?>

Pri vkladani dat je dolezita validacia vstupnych dat, aby sme zabranili vkladaniu
nekorektnych dat. Validacia dat je v CakePHP realizovand pomocou vlozenia
valida¢nych pravidiel v modeli. Pravidla su v nasom pripade definované pre jednotlivé
elementy formuldru v premennej $validate. Model s nadefinovanymi pravidlami ma
nasledovny tvar:

<?php class Post extends AppModel

{

var $name = 'Post’;

var $validate = array(

'title' => array( 'rule' => 'notEmpty' ),
'body' => array( 'rule' => 'notEmpty' )
);
}

7>

Implementéacia vlozenych pravidiel sposobi skuto¢nost, ze budu akceptované iba data z
formularu, ktoré obsahuju neprazdne hodnoty elementov ‘title’ a ‘body‘. CakePHP
poskytuje Sirokd paletu pravidiel pre validaciu réznych tudajov. V pripade zadania
nekorektnych dat sa automaticky zobrazi chybové hlasenie.

4.5 Odstranenie clankov

Odstranenie Clankov je ralizované pomocou metddy delete(id). Metdda obsahuje jeden
parameter, ktory predstavuje id ¢lanku, ktory sa ma zmazat. Metdda je volana
pomocou URL adresy v tvare www.example.com/posts/delete/id. Pre metddu nie je
potrebné vytvorit view, pretoze hned po odstréaneni ¢lanku prichddza k presmerovaniu
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na stranku index pomocou metddy $this->redirect(array(‘action’ => ‘index’)).
Odstranenie je ralizované pomocou kliknutia na odkaz delete. Upravena verzia suboru,
kde je pridany link na odstranenenie bude popisany dalej v ¢lanku.

function delete($id)
{ if ($this->Post->delete($id)) {

$this->Session->setFlash('The post with id: ' . $id . ' has
been deleted.'); $this->redirect(array('action' =>
"index'));

}

}

4.6 Editacia clankov

Editacia ¢lankov je ralizovana pomocou metddy edit(id). Metdéda obsahuje jeden
parameter, ktory urcuje id clanku, ktory sa bude editovat. Metdda je voland pomocou
URL adresy www.example.com/posts/edit/id. Metodu edit je potrebné vlozit do
controlleru pre Post, do suboru post _controller.php . Metéda na zaciatku skotroluje, ¢i
premenna $this->data obsahuje nejaké data.

Ak nie, znamena to ze nebol odoslany formular s editovanymi tdajmi a tym padom je
potrebné do formuldru nacitat data ¢lanku, ktory sa upravuje. Nacitanie je
automaticka Cinnost, ktora ale zavisi na korektnom pouziti konvenci. Ak premenna
$this->data obsahuje data, tak potom nastala situdcia ked bol odoslany obsah
formuladru a prichddza k update zaznamu v databaze, pre konkrétny ¢lanok.

function edit($id = null)

{ $this->Post->id = $id;

if (empty($this->data)) { $this->data = $this->Post->read();
}

else { if ($this->Post->save($this->data)) {
$this->Session->setFlash('Your post has been updated.');
$this->redirect(array('action' =>'index'));

}

}

}

Pre metodu edit() je potrebné vytvorit Sablénu edit.ctp, ktora je potrebné vlozit do
adresara

<!-- Sldbor: /app/views/posts/edit.ctp -->

<h1l>Edit Post</hl>

<?php echo $this->Form->create('Post', array('action' =>
‘edit'));

echo $this->Form->input('title');

echo $this->Form->input('body', array('rows' => '3"'));

echo $this->Form->input('id', array('type' => 'hidden'));
echo $this->Form->end('Save Post');

7>
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