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iPhone disponuje roznymi funkciami ako napriklad fotoaparat, telefon,
iPod a e-mailové funkcie a samozrejme podporuje mobilnt internetovi
platformu, na ktorej mézu uzivatelia zobrazit vasu webovu stranku
alebo pouzivat webové aplikdcie. Podla toho, ako je uzivatelom
umozneny pristup webového obsahu pomocou iPhone pripojenia k sieti,
schopnosti prehliadaca a zobrazenia displeja, ma to vyznamny vplyv na spravanie
vasho webového obsahu a jeho vnimanie uZivatelom. V nasledujucich castiach su
stru¢ne opisané tieto ¢asti iPhone webovej infrastruktiry s dérazom na to, ako kazda
cast ovplyviiuje dizajn vasho webového obsahu.

Pripojenie do siete

iPhone je mozné pripojit do internetu pomocou Wi-Fi siete alebo celularnej siete (u
vaseho poskytovatela datovych sluzieb). V situacii, ked zacnete vyuzivat internetové
pripojenie, iPhone automaticky prepne na sluzby, ktoré umoznia ¢o najrychlejsie
pripojenie v danej situdcii. Nemoézete predpovedat, aku rychlost pripojenia maju
uzivatelia v danom okamihu, takze obsah by mal byt navrhnuty pre pracu aj pri
akejkolvek rychlosti pripojenia.

Safari na iPhone

Safari na iPhone poskytuje rozhranie na prehliadanie obsahu webu prostrednictvom
iPhonu. Hoci Safari na iPhone je podobné v mnohych smeroch k Safari na pocitaci, ale
nie je to to isté. Musite pracovat s funkciami Safari na iPhone a poskytnut rieSenie,
ktoré by vychadzalo z toho, ze niektoré funkcie Safari na pocitaci nie st k dispozicii na
Safari na iPhone.

Vacsina funkcii Safari na iPhone ovplyvnuje zobrazovanie webového obsahu, ale
niektoré maju vplyv na navrh pouzivatelského rozhrania. Nasledujici zoznam popisuje
tieto funkcie. Mali by ste ich mat na pamati pri navrhovani uzivatelského rozhrania
vasho webového obsahu.

- Safari na iPhone podporuje cookies - To znamend, ze mézete pouZzit sibory cookie na
ulozenie informécii stvisiacich s uzivatelom, nastavenia a skor zadané udaje, ktoré mozu
zefektivnit interakciu pouZzivatela s obsahom tym, Ze minimalizuje mnoZstvo informacii.

- Safari na iPhone nepodporuje Flash alebo Java (vratane Java appletov) - Uzivatelské
rozhranie vaSho webového obsahu by nemalo spoliehat na Flash animécie pre
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komunikdaciu s pouzivatelmi.
- Safari na iPhone interpretuje vacsinu uzivatelov pomocou pohybov prstov

Zobrazovacie iPhone

Pre Safari na iPhone je zobrazované plocha obdiZnikové oblast, ktord uréuje, ako je
rozmiestneny obsah a kde text obtekd na webovej stranke. Na pocitaci, je pohlad
definovany podla velkosti okna prehliadaca. Cim je vacsie toto okno, tym je viac vidiet
z webovej stranky. Safari na iPhone, ale neméze menit velkost okna. Rozdielne
zobrazenie obsahu webovej stranky je vidiet na nasledujtucich obrazkoch.
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Obr.2 Safari na pocitaci

Pri ndvrhu uzivatelského rozhrania je ddlezité si uvedomit, Ze iPhone uZivatelia mozu
menit mierku pohladu na priblizenie a oddialenie, ale nie velkost. Jedinou vynimkou je
to, ze ak sa zmeni orientdcia iPhonu na vysku alebo na Sirku, velkost zobrazovacej
plochy sa meni. Ked pouzivatelia iPhone sucasne prezeraju viac stranok, vizualna
indikacia ukazuje, kolko je zobrazovanych webovych stranok. Na ovladanie Safari na

POSTERUS.sk -2/8-


http://www.posterus.sk/wp-content/uploads/p9716_01_obr01a.png
http://www.posterus.sk/wp-content/uploads/p9716_02_obr01b.png

iPhone sa vyuziva interaktivny uzivatelsky model. Uzivatelia pouZzivaji svoje prsty na
ovlddanie uzivatelského rozhrania, klikanie, otdCanie, posuvanie, priblizovanie,
oddalovanie, navigaciu a ¢itanie webového obsahu.

Obsah iPhone aplikacii: Je to webova stranka alebo aplikacia?

Ak chcete pripravit svoj webovy obsah na Uspesné zobrazenie na iPhone, musite si
polozit otazku. Mate zaujem o Upravu vasej web stranky aby vyzerala o najlepsSie na
zariadeni iPhone alebo vytvorite iPhone web aplikaciu? Pred tym ako sa rozhodnete,
musite pochopit aké su rozdiely medzi webovymi strankami a web aplikdciami pre
iPhone. Tento ¢lanok sa venuje trom typom ako pristupovat k obsahu web stranok a
nacrtne par krokov ako ich vytvorit.

Tipy obsahu

Kedy je web stranka web aplikaciu? To je najlepSia otazka, ak si uzivatel mysli, ze v
tom nie je rozdiel. Ale ked pride na navrh a vyvoj, vyber vhodnych metdd a technik,
odpoved nie je prilis dolezitd. PrehliadaC Safari na iPhone poskytuje rozhranie pre
vSetky webové stranky. Nie je preto prekvapenim, ze sposob, akym pracujd webové
stranky v prehliadaci Safari na iPhone je uz definovany.

Tento ¢lanok rozliSuje tri typy webovych stranok. Prvy typ je W3C (World Wide Web
Consortium)- definuje urovne kompatibility a je na vyrobcoch, aby sa ich drzali.
Funguja tak ako sd navrhnuté, s vynimkou vsetkych prvkov, ktoré sa spoliehaji na
nepodporované technoldgie, najma, plug-iny, Flash alebo Java. Webové stranky, ktoré
si kompatibilné s Safari na iPhone sa na nom uUspesne zobrazia. Ak niektoré sucasti
chybaju alebo chybaju plug-iny, zobrazi sa ikona (obr. 3 ukazuje tuto ikonu). AvsSak
uzivatelské rozhranie webovej stranky, ktora je kompatibilnd s Safari na iPhone,
nemusi nevyhnutne brat do ivahy iPhone uzivatelsky interaktivny model (ovladanie
pomocou roznych kombindcii prstov) a moze pozadovat od uzivatelia rozsiahle

scrollovanie obrazovky.

Obr. 3 Zobrazenie chybajtuceho plug-inu

Druhy typ webovych stranok predstavuje W3C compliant - webovu stranku, ktora sa
zobrazuje a funguje tak, ako bola navrhnuta, upravy pre iPhone rozliSenie obrazovky a
nema ziadne prvky, ktoré sa spoliehaji na nepodporované technoldgie, najma, plug-
iny, Flash alebo Java. Casto je tento typ webovej stranky uréeny na detekciu, kedy je
dand stranka zobrazovana na iPhone. Stranky, ktoré su optimalizované pre
prehliadace Safari pre iPhone, mozno integrovat so vstavanymi iPhone funkciami a
sluzbami, ako je napr. e-mail, kalendar a pod.

Okrem splnenia poziadaviek na webovu stranku, ktora je optimalizovana pre Safari na
iPhone, treti typ z webovych stranok poskytuje diskrétne funkcie pre uzivatelov a je
casto vykonavany za pouzitia modernych webovych technoldgii, ako je AJAX. IPhone
webova aplikdcia emuluje vstavané iPhone aplikacie tym, Ze poskytuje rieSenie
zamerané pre uzivatelov, integraciu iPhone funkcii a sluzieb, kde je to vhodné a
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minimalizovat poziadavky na prehliadanie web stranok.

Aj ked na trovni implementdcie, vSetky tri typy su iPhone web stranky, co je uzitocné
aby boli schopné preberat iPhone webové aplikdcie, ako nieco iného co je
kompatibilné z danou web strankou, ktora je optimalizovana pre Safari na iPhone. To
preto, ze uzivatelia ocakavaju od aplikacie, aby bola jednoducho ovladatelna, mala
prehladné uzivatelské prostredie a zdroven zaujimavy dizajn. Tym sa odliSuje od
navrhu povodnej web stranky, ktory je predovsetkym zaloZeny na moznosti ovladania
pomocou kurzora pocitaca.

Rozhodnite sa, do akych pozicii rozlozit obsah vasej web stranky

Ak ste nasledovali Standardny dizajn internetovych stranok a implementaciu
osvedcenych postupov, ako rozvijal obsah svojich webovych stranok, je
pravdepodobné, Ze vas obsah je najmenej kompatibilny so Safari na iPhone. Teraz je
potrebné sa rozhodnut, ¢i chcete optimalizovat svoje webové stranky pre Safari na
iPhone alebo vytvorit iPhone web aplikdciu s obsahom danej web stranky. Aby som
vam pomohol urobit toto rozhodnutie, v tejto ¢asti rozpracujem hlavné atributy iPhone
web aplikdcie.

Uzivatel uprednostni aplikaciu, ktora plni jednu ulohu dokonale nad aplikaciu, ktora sa
snazi plnit rad tuloh, ale neexceluje v ziadnej z nich. Toto plati najma pre iPhone
webové aplikacie, pretoze pouzivatelia oCakavaju, ze to ¢o chct, dosiahnu rychlo a
nechcu stracat ¢as premyslanim, ¢o aplikdcia robi, alebo sa brodit zbyto¢nymi
funkciami.
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Obr. 4 ukazky web aplikdcii

Ak dokazete lahko identifikovat hlavnu tlohu vasej webovej stranky, mali by ste
uvazovat o podpore pre iPhone webovu aplikaciu, ktora ponika tuto funkciu pre
uzivatela. Napriklad, ak primarnym tucelom vasSej webovej stranky je stihrnné
informécie na nejakt tému, mozete navrhnut iPhone webovu aplikaciu, ktora
prezentuje tieto informacie spésobom, ktory je pre iPhone typicky a uzivatel si ju moze
pohodlne prezerat kdekolvek na svojom teleféne.

Ak vSak vasSa webova stranka zahrna kombinaciu roznych funkcii a typov informacii,
mate dve moznosti:

- mozete ju optimalizovat pre iPhone

- mozete vytvorit viac webovych aplikacii pre iPhone, ktoré by zahrmali iba jeden druh
informacii svojho obsahu. Napriklad webova stranka, ktora zobrazi aktualny zoznam
najpredavanejsich roménov, zobrazi spravy o autoroch a knizné recenzie, knihy hosti a
umoznuje uzivatelom zoradit knihy podla témy, podla autora a pod. AvSak, iPhone
webova aplikdcia, bude mat len funkciu, ktord umoznuje uzivatelom zoradit knihy zo
zoznamu aktudlnych najpredéavanejsich knih. Dalsia moZnost pouZitia tohto prikladu je
webova aplikacia pre iPhone, ktord umoznuje uzivatelom sledovat osobny zoznam
literatury, pridavat nové knihy a pod.

Ak ste sa rozhodli navrhnut iPhone webovu aplikéciu, stoji za to sa vratit k hlavnym
prvkom iPhone webovych aplikécii.

- iPhone webové aplikacie minimalizuji ndro¢nost na prehliadanie obsahu web stranok.
Hoci iPhone webova aplikacia je samozrejme webova aplikacia, ktora je mozné otvorit
priamo v prehliadaci Safari na iPhone, ale je ju mozné otvorit aj v jej vlastnom
uzivatelskom rozhrani. Jeden sposob, ako dosiahnut tohto efektu je nastavenie vlastnosti
pohladu tak, ze iPhone bude zobrazovat webové aplikacie spravne v prehliadaci Safari na
iPhone a nevyzaduje ziadne zoomovanie alebo scrollovanie. Dal$im spésobom je
poskytnut vlastné navigacné ovladacie prvky vlozené do stranky, takze pouZzivatelia
nemusia pouzivat ovladacie prvky Safari na iPhone.

- iPhone webové aplikdcie predstavuju osobitny Styl, rozlozenie a spravanie sa, ktoré je
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typické pre iPhone aplikacie. Pouzivatelia st zvyknuti na uzivatelské prostredie, ktoré
ponukaju iPhone aplikacie, Co znamenad, ze
uznavaju funkciu osobitnej kontroly a ocakavaju lahké ovladanie, priehladné uzivatelské
rozhranie. NavySe, pouzivatelia oCakavaju aby posuvanie zobrazovanej Casti vo

- v iPhone webovych aplikacidch st integrované vstavané funkcie a sluzby, ktoré ponuka
len zariadenie iPhone. UZzivatelia ocakavaju, Ze pomocou svojej aplikacie, budu mat
pristup k napr. kalendaru, Google maps, GPS modulu a pod.

Dizajn pre svojich uzivatelov

Nez zaCnete pracovat na vasej iPhone webovej aplikdcii, musite si uvedomit, pre aky
okruh uzivatelov je uréena. Mézete mat definované funkcie, ktoré chcete poskytnut, ak
nedokdazete predpokladat, k akému smeru uzivatelov smeruje vasa aplikacia, je velmi
tazké zabezpecit jej primeranu funkénost. Pochopenie uzivatelov je dolezitou
poziadavkou pre uspesné navrhovanie webovych stranok, ale taktiez je to dolezité aj
pre tvorbu uspesnych webovych aplikacii pre iPhone. Dévodom je to aby iPhone web
aplikacia priniesla zaujimavé rieSenie danej témy.

Ako zacCnete navrhovat svoj produkt, teda stravit nejaky cas nad definovanim cielového
okruhu uZivatelov. Ci st skuseni alebo zaéinajici v pouzivani web aplikécii,
prilezitostni alebo stali, ¢i hladaju pomoc s konkrétnou tlohou alebo hladaji zabavu?
Znalost danych skutoCnosti umoznuje tvorcom prispésobit uzivatelské prostredie a
uzivatelské rozhranie pre konkrétne potreby a Zelania uzivatelov.

Pre navrh webovej stranky alebo aplikdcie pre iPhone uzivatela, si musime pripomenut
niektoré dolezité fakty.

- Chct byt mobilni, kdekolvek sa nachadzaju.

- Chct mat rychly a jednoduchy pristup k obsahu.

- Musi byt schopna docasne prerusit svoju ¢innost pri prijimani hovorov, e-mailovych sprav
a pod.

- Ocakavaju, ze budi moct uskutocnit telefonny hovor, otvorit svoju e-mailova spravu
pripadne si zobrazit Google mapy, zatial o ich aplikacia bude bezat na pozadi.

Ak ste v Staddiu navrhovania webovych strénok (na rozdiel od iPhone webovych
aplikdcii), toto moze byt vsetko, ¢o potrebujete vediet v danom momente. Okrem toho,
ze vaSe webové stranky nemusia byt uplne kompatibilné so Safari na iPhone, mali by
ste sa sustredit na vyvoj mobilného rozhrania pre iPhone.

Ak ste v stadiu navrhovania webovych aplikécii pre iPhone, je vhodné ist eSte dalej k
spresneniu okruhu vaSich uzivatelov a opytajte sa sami seba, za akych podmienok
budu vyhladéavat sluzby vasej webovej aplikacie?. Su to podnikatelia, tinedzeri alebo
dochodcovia? Budu pouzivat aplikdciu na konci kazdého dna, zakazdym, ked chct
skontrolovat ich e-mail alebo kedykolvek, ked maju volny ¢as? Cim dokaZete presnejsie
definovat okruh vasich uzivatelov, tym skor dokazete prisposobit vzhlad a funkcie
uzivatelského rozhrania vasej aplikacie.

Napriklad, ak vasa aplikacia ma za ulohu sledovat odpracovany Cas zamestnancov a
vyratat ich mzdu, uzivatelské rozhranie by sa malo zamerat na to, aby bolo jednoduché
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vstupit do pracovnej doby a sadzby mzdy, bez akychkolvek pridavnych detailov, ktoré
nie su dolezité pre tlohu aplikdcie. Okrem toho si mozete zvolit jemné farebné palety,
ktoré sa prejavia profesionalne a pontuknu prijemné prostredie na nahlad niekolkokrat
denne.

Alebo, ak vasa iPhone webova aplikdcia ponuka zabavu pre cielovi skupinu
tinedzerov, mozete namiesto profesionalne vyzerajiceho pouzivatelského rozhrania,
pouzit motiv, ktory prepoziCiava pocit vynimocnosti a farebnu paletu podla aktudlnej
mody. Predstavte si napriklad, Ze premyslate o vytvoreni webovej aplikacie pre
iPhone, ktort ludia mozu pouzivat, ked pdjdu do obchodu s potravinami. Vo faze
planovania, mo6zete zvazit viacej moznosti, v ¢om by mohli vasu aplikaciu vyuzit. Ako
napriklad:

- Ziskanie nutricnych informacii o konkrétnych potravinach
- Néjdenie Specialnych ponuk

- Vytvéranie a pouzivanie ndkupnych zoznamov

- Hladanie obchodov

- Vyhladavanie potravin podla receptov

- Porovnavanie cien

- Aktualizacia cien

Ak si myslite, Ze vasSi uzivatelia by vyuzivali aplikaciu len preto aby si mali kde zapisat
zoznam veci, ktoré chci nakupit, tak to ste na omyle. Sice je to jedna zo zakladnych
funkcii a urcite je tu velka skupina ludi ¢o by ju vyuzivala hlavne pre to, ale netreba
zabudat aj na to, ze v sucCasnej dobe by vela ludi uvitalo aj vyhladévanie nakupnych
miest podla zoznamu, pripadne prehlad v akciovych ponukdch, porovnavanie cien vo
velkoobchodoch.

Dalo by sa pisat esSte o viacerych uzitoénych funkciach, ktoré by mohla vasa aplikécia
ponukat (mozu byt primarne funkcie inych aplikdacii), ale nezapadaju do hlavného
ucelu vasej aplikacie a ich pridanim by ste z nej zbytocne urobili komplikovanu
aplikéciu, ktora by mala sice vela funkcii, ale zaroven by bola komplikovanejSia na
ovladanie a uzivatelské rozhranie. V praxi ma ¢lovek pri nakupe v jednej ruke kosik,
preto by mohol ovladat vasu aplikdciu maximalne len jednou rukou a mal by sa k
informdaciam dostat hned a bez dlhych preklikavani roznych funkcii.

Zaver

Cielom c¢lanku bolo poukazat na zakladné funkcie a sposob ovladania Safari
prehliadaca na iPhone, z ktorého vlastne vychadzaju webové aplikacie. Venovali sme
sa sposobu tvorby obsahu webovej stranky a webovych aplikacii, presli sme na
optimalizaciu strdnok pre mobilny prehliada¢ a popisali sme si rozdiely medzi
klasickym zobrazenim webovej stranky na prehliadaci na iPhone a uzivatelskym
rozhranim webovej aplikacie. Nakoniec sme popisali ako navrhnit konkrétnu webovu
aplikaciu tak aby vzbudzovala zaujem u potencidlnych uzivateloch.
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